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SPORA YONELIK ALT VE UST YAPILARIN OLUSTURULMASI
UYGULAMASI REHBERLIK KILAVUZU

Bu kilavuz, akilli sehir uygulamalarindan olan “Spora Yénelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi
Uygulamas!” yapmak isteyen kurum ve kuruluslara, projenin gelistirme ve uygulama asamalarinda

destekleyici rehber dokiiman olmasi amaciyla hazirlanmistir.
Kilavuzda uygulamaya yonelik bir vaka izerinden asamali ve detayli olarak agiklama yapilmistir.

Rehberlik kilavuzu ile uygulamanin projelendirilmesine ve fizibilite gcalismalarinin yapilmasina destek

olunmasi hedeflenmektedir.
1. Uygulamanin Tanimi

Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projesi Rehberlik Kilavuzu kapsaminda, akilli sehirdeki
vatandaslara veya sehri ziyaret eden bireylere sunulan sportif aktivite imkanlari ele alinmaktadir. Ayni
zamanda bu uygulamalar icin gerekli gorilen alt ve Ust yapilar sunulmakta ve bu projeler icin gerekli
ihtiyac analizi yapiimaktadir. Kentliler veya kentin ziyaretgileriicin bireylerin spor ihtiyacglari géz 6niinde
bulundurularak, ne gibi teknolojilerle bu ihtiyaclara cevap verilecegi sunulmaktadir. Ayrica kentte
diizenlenecek herhangi bir sportif aktivite i¢in akilli spor arenalari ve bu arenalarin icinde barindirdig
teknolojik yaklasimlar agiklanmaktadir. Ayrica bahsedilen tiim inovasyon ve teknolojiler Strdirulebilir

Kalkinma Hedefleri [1] ile iliskilendirilmektedir.
1.1. Projenin Adi, Uygulama Yeri ve Siiresi

e Spora Yénelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projesinin hazirlik asamasinda ilk olarak

projenin adi belirlenir.

e Proje adi belli olduktan sonra projenin uygulama alani, blylkliglu ve yapisi belirlenerek

projenin ne kadar stirede bitecegi planlanir.

® Proje uygulamaya alinmadan once projenin tanitict 6zeti olan Akilli Sehir Proje Yonetimi

Standartlari kapsamindaki Proje Fisi hazirlanir.

Ornek Vaka
Proje Adi Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projesi
Uygulama Alani 1000 Ha yerlesim alani — 200.000 kisi
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Proje Siresi Proje siresi akilli sehirde yapilacak olan tesislerin sayilarina ve tesislerin

blyiklGgu ile kapasitelerine bagh olarak degismektedir.

Akillr Sehir Proje Fisi, Akilli Sehir Proje Yonetimi Standartlari kapsaminda hazirlanmis olup dokuman

www.akillisehirler.gov.tr adresinde yayinlanan Akilli Sehir Bilgi Paylasim Portali’'ndan erisilebilmektedir.

1.2. Proje Teknik Bilesenleri

Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projesinin teknik bilesenleri su sekildedir:

Spor Alanlari ve Tesisler: Akilli sehirlerde, halkin spor yapabilmesi icin cesitli spor alanlari ve tesisleri
bulunmalidir. Bu alanlar, agik hava sporlari icin parklar, bisiklet yollari, yiriyls ve kosu parkurlari, agik
hava spor salonlari vb. seklinde olabilir. Ayrica, kapali spor salonlari, yizme havuzlari, tenis kortlari gibi

kapali tesisler de halkin faydalanabilecegi spor alanlarina dahildir.

Akilli Aydinlatma: Spor alanlari ve tesislerindeki aydinlatma sistemlerinin akilli olmasi, glivenli ve etkili
bir spor deneyimi saglar. Akilli aydinlatma sistemleri, spor alanlarinin kullanimina gére ayarlanabilir ve
enerji verimliligi saglayabilir. Ornegin, sensorlerle donatiimis akilli aydinlatma sistemleri, sporcularin

yaklastigini algilayarak isiklari otomatik olarak agabilir veya kapanabilir.

Spor Ekipmanlari: Halkin spor yapabilmesi icin uygun spor ekipmanlarina erisimi olmasi 6nemlidir. Bu
ekipmanlar, bisiklet paylasim sistemleri, spor malzemesi kiralama noktalari, egzersiz ekipmanlari ve
spor aletleri gibi cesitli formlarda olabilir. Akilli sehirlerde, bu ekipmanlarin yénetimi ve rezervasyonu

icin akill uygulamalar veya otomatik sistemler kullanilabilir.

Uygulamalar ve Web Platformlari: Halkin spor aktivitelerini planlamalari, takip etmeleri ve birlikte spor
yapabilecekleri topluluklara katilmalari icin akilli uygulamalar ve web platformlari gelistirilebilir. Bu
platformlar, spor etkinliklerini kesfetmeyi, spor gruplarina katilmayi, spor antrenmanlarini planlamayi
ve hedefleri takip etmeyi saglayabilir. Ayrica, spor etkinliklerine katihmi tesvik etmek icin sosyal

ozellikler ve yarismalar da sunulabilir.

Veri Analitigi ve Geribildirim: Sporcularin performansini degerlendirmek ve gelistirmek icin veri
analitigi ve geribildirim mekanizmalari kullanilabilir. Bu mekanizmalar, sporcularin antrenman verilerini
izleyebilir, hedeflerine ulasmalari icin 6nerilerde bulunabilir ve motivasyonlarini artirmak icin tesvikler
sunabilir. Akilli sehirlerde, bu veri analitigi ve geribildirim mekanizmalari mobil uygulamalar veya

giyilebilir cihazlar araciligiyla saglanabilir.

Saglik ve Giivenlik izleme: Halkin spor yaparken saglikli ve giivende olmalarini saglamak icin saglik ve

giivenlik izleme sistemleri kullanilabilir. Ornegin, akilli bileklikler veya nabiz monitérleri araciligiyla
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http://www.akillisehirler.gov.tr/

sporcularin saghk verileri takip edilebilir ve acil durum durumunda yardim ¢agrisi yapilabilir. Ayrica,

akilli kamera ve izleme sistemleri spor alanlarinda glivenligi artirabilir.

1.3. Proje Girdileri

Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Uygulamalari icin proje girdileri sunlardir:

e Halkin ihtiyaglari ve istekleri

e Spor alanlari ve tesislerin planlanmasi
o Teknoloji altyapisi

e Finansman ve kaynaklar

e s birligi ve paydaslar

e Sirdirulebilirlik ve yonetisim
1.4. Beklenen Ciktilar

Spora Yénelik Alt ve Ust Yapilarin Olugturulmasi Uygulamalari icin proje kapsaminda beklenen ciktilar:
e  Gelistirilmis spor altyapisi
e Teknoloji destekli spor deneyimi
e Veri analitigi ve geribildirim
e Spor topluluklari ve etkinlikleri

e Saglikh ve aktif yasam kilturi

Bu ciktilar, spora yonelik projelerin halk Gzerindeki etkilerini ve hedeflenen amaclara ulasiimasini
temsil eder. Elbette, her projenin 6zellikleri ve hedefleri farkli olabilir, bu nedenle ciktilar da degiskenlik

gosterebilir.

1.5. Projenin performans gostergeleri

Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projesinin performans gostergelerinin amaci, proje
performansinin izlenmesi, analiz edilmesi ve degerlendirilmesi icin bir cerceve saglamaktir. Bu
gostergeler, proje yoneticilerine, ylklenicilere ve diger ilgili taraflara projenin ilerlemesi hakkinda net
bir gériinim saglar. Bu performans gostergeleri sayesinde, projenin basarisini 6lcmek ve gerekli
diizeltici 6nlemleri almak icin gereken veriler elde edilir. Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin

Olusturulmasi Projesinin performans gostergeleri sunlardir:

e Spor tesislerinin kapasite kullanimi
e Spor aktivitelerine katilim orani
e Saglik ve fitness diizeylerinde iyilesme

e Teknoloji destekli spor deneyimi
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e  Toplumun spora yonelik biling ve davranislari

e Sosyal etkilesim ve toplumsal baglarin artmasi

2. Proje Kapsami ve Gerekge

2.1. Proje Kapsami

Akilli sehirlerde yapilacak "Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projesi", halkin spor yapma
imkanlarini gelistirmek ve saglikli yasam tarzini tesvik etmek amaciyla alt ve Ust yapilarin planlanmasi

ve insa edilmesini iceren bir projedir.

Bu proje, genellikle sporun yayginlasmasi ve erisilebilir hale gelmesi icin cesitli alanlarda faaliyet
gosterir. ilk olarak, mevcut spor alanlari ve tesislerin analizi yapilir ve ihtiyaclar belirlenir. Ardindan,
bolgedeki spor yapma ihtiyaclarini karsilamak Uzere yeni spor alanlari ve tesislerinin planlanmasi ve
tasarimi gerceklestirilir. Projede, acik hava alanlari, parklar, ylriyus ve kosu parkurlari, bisiklet yollari,
kapali spor salonlari, ylizme havuzlari, tenis kortlari gibi ¢esitli spor alanlari ve tesisleri olusturulur. Bu

alanlar, halkin farkli spor aktivitelerini yapabilecegi ve ¢esitli sporlara erisebilecegi sekilde diizenlenir.

Proje ayni zamanda teknolojik yenilikleri de igerir. Akilli sensorler, giyilebilir cihazlar, mobil uygulamalar
ve diger dijital araclarla donatilan spor alanlari ve tesisler, sporcularin aktivitelerini izlemelerini, veri
analizi yapmalarini ve hedeflerine ulasmalarini saglar. Bu sayede, sporcularin performanslarini

izlemeleri ve motive olmalari desteklenir.

Proje ayrica spor etkinliklerini tesvik eder ve spor topluluklarinin olusmasina katkida bulunur.
Turnuvalar, sosyal spor etkinlikleri, kosu ve bisiklet gruplari gibi aktiviteler diizenlenir. Boylelikle, halk

arasinda sosyal etkilesim artar, motivasyon saglanir ve toplumsal baglar giglenir.

Bu proje, halkin spor yapma imkanlarini artirmak, saglikli yasam tarzini tesvik etmek, toplumun genel
refahini artirmak ve akilli sehirlerde surdirilebilir ve aktif bir yasam kiltlrinin olusmasini

desteklemek amaciyla yaratalir.

2.2. Proje Gerekgesi

Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projesi kapsaminda bdélgede akilli spor arenalari
olusturulacaktir. Bu arenalar akilli sehirlerin tasarlanmasi konusunda birer test merkezi gibi ¢alisacak
ve yeni akilli teknolojilerin 6lgeklenmesi konusunda yardimci olacaktir [2][3][4]. Ayrica akilli sehirlerde
tasarlanacak akilli spor arenalari igin alt ve Ust yapilar birbirinden ayri degerlendirilememektir [5]. Bu

ylzden bu kilavuz da iki altyapiyl beraber inceleyecektir.
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Akillr arenalarin bilgi ve iletisim teknolojileri kullanilarak yenilikgi bir sekilde tasarlanmasi konusunda
dikkat edilmesi gereken pek c¢ok faktor vardir. Kalabalik insan topluluklarini bir araya getirirken hem
kentin ginlik yonetimsel sorunlarinda hem de sehirlerin alt yapilarinda sorunlar ve aksakliklar
yasanabilir. Belirli gruplarin planlanmis bir tarihte, kisitli bir zaman araliginda ayni mekanda bulunmasi
konusunda sorunlarla karsilasilmamasi igin dayaniklik testleri yapilmaktadir. Ote yandan trafik
altyapisinin da beklenen yogunlugu kaldirabilme kapasitesinin hesaplanabilirligi ve yesil girisimlerin
basarisi ile benzer noktalarin analizi icin, akilli arenalarin tasarlanmasi konusunda kullanilan verilerden
faydalanabilir. Bir alandaki verilerin baska bir alanda degerlendirilebilirligi konusu da sonug olarak

kaynaklarin daha verimli kullanilmasini saglayacaktir.

Akilli spor arenalarinin 6nemi ayni zamanda kullanicilarin ihtiyacglari ve taraftarlar ile hayranlarin
davranislari incelendiginde de ortaya cikmaktadir. Bu baglamda e-ticaret clizdan uygulamalari, mobil
siparis verme, biletleme ve kisisellestirilmis kullanici deneyimleri bilgi ve iletisim teknolojileri

uygulamalari igin 6rneklerin gesitlendirilmesini saglamaktadir.

Tirkiye istatistik Kurumu tarafindan hazirlanan 2022 Tiirkiye Saglik Arastirmasi’na gore, viicut kitle
indekslerine gore hesaplanan verilerde, Tirkiye’deki 15 yas ve Uzeri obez bireylerin oraninin %20,2
oldugu saptanmaktadir. Ayrica “kadinlarin %23,6’sinin obez ve %30,9'unun obez 6ncesi, erkeklerin ise
%16,8'inin obez ve %40,4'Unln obez dncesi” oldugu istatistikleri de dikkat edilmesi gereken bir diger
analizdir [6]. Obezitenin kardiyovaskiler rahatsizliklarin riskini fazlasiyla artirdigi [7] ve bireylerin yasam
tarzinin degismesine bagli olarak glnlik fiziksel aktivitelerinin de azalmasi saghkli ilgili pek ¢ok
probleme yol agma potansiyeline sahiptir. Tim bunlara ek olarak asagidaki tabloda, bulasici olmayan
hastaliklarin da risk faktorleri arasinda aktivite yogunlugunun da bir etkisi vardir [8]. Yas arttik¢a dogal
olarak fiziksel aktivite azalmaktadir ancak unutulmamalidir ki, kardiyovaskiler rahatsizliklarin da yine

yasa bagl olarak riskleri artmaktadir.

T.C. Cevre, Sehircilik ve iklim Degisikligi Bakanligi © 2024



Tablo 1. Cinsiyet ve yas grubuna gére katilimcilarin DSO tarafindan tanimlanan toplam

15-28 47| 317 263372 256 209303 426|  370-483
30-44 623| 373 326-421 234 190279  382| 345440
45-59 626 375 330-420| 285 242-329 340|  290-389
Friek 60-69 37| 472 40-534| 308| 254362 220  168-213
270 22| 515 | 440-590| 291| 204-358| 195  132-257
TOPLAM 2359 | 374 34,7-40,1 26,3 23,9-287 36,3 33,6-33,0
15-29 646 562 56-609 293 251-335 W5|  TII9
30-44 1009| 580 539-621 282 245318| 139 111-16,6
cadin 45-59 946| 584 559-629| 263 222-303| 153|  124-183
60-69 49| 721 869723 191 W7-235| 88| 56120
270 439 849 810-887 108 75-M2 43 20-66
TOPLAM 3489 611 58,9-63,3 25,8 23,8-278 13,1 1,5-14,6
15-29 M3| 438 401-476| 224| 243306 287  252-322
30-44 1832 | 477| 445509| 258 229-287| 265|  235-294
ver ki cinsiyet | 52 1572 | 480 447513 204 |  204-304| 248 217278
60-69 820| 602 560-643| 247| 212-282| 151 120183
270 M| 706 e64-748| 188 Bi222| 108 76-140

TOPLAM 5848 | 49,4 478-512 | 260 | 245-278 24,6 22,9-26,2

Tum bunlardan hareketle, fiziksel aktivitenin 6nemi yadsinamayacak kadar fazladir. Dolayisiyla dogru
beslenme aliskanliklariyla desteklenmis fiziksel aktiviteler bireylerin uzun vadede daha az saglik sorunu
yasamasini saglayacaktir. Toplum saghginin iyilestirilmesi ve toplumun spora tesvik edilmesi 6nemli biri
gerekliliktir. Bu yiizden, Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projesiyle, bilgi ve iletisim
teknolojilerinin yardimiyla akilli sehirdeki kentlilere ve bu kenti ziyaret eden bireylere sagliklarini

tehlikeye atmadan glivenle spor yapabilecekleri ortamlar tasarlanmasi hedeflenmektedir.
Amaglar:
Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projesi temelinde iki ana amactan olusmaktadir:
1. Vatandaglarin hareketliligini arttirmak ve
2. Akilli spor arenalari inga etmek.
Bu baglamda alt amaglar asagidaki gibidir:
1. a. Vatandaslarin spor yapabilecekleri akilli mekanlari tasarlamak
1. b. Vatandaslarin spor bilincini arttirmak ve katilimini saglamak

2. a. Akilli sehir teknolojilerini test etmek igin dlgeklendirilmis bir yasayan laboratuvar

islevi gorecek kapasitede akilli spor arenalari insa etmek

2. b. Akilli sehir planlamasinda kullanilabilecek veri elde etmek
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Hedefler:

e Spor yapma imkanlarini artirmak

e Saglikh yasam tarzini tesvik etmek ve toplumsal sagligi iyilestirmek
e Spor kiiltliriint yayginlastirmak

e Teknolojiyle desteklenen spor deneyimini saglamak

e Toplumsal etkilesimi ve baglari gliglendirmek

2.3. Mevcut Durum

Proje konusu ile ilgili diinyada mevcut durumun tespiti

e Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projelerine yonelik diinyadaki giincel trendler
incelenir.

e Bu trendlere bagl glincel teknoloji, yazilim, otomasyon, ekipman, yapl, triin vs. incelenir.

Proje konusu ile ilgili Tiirkiye’de mevcut durumun tespiti

e Tirkiye’deki mevcut Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projesi uygulamalari
incelenir.

® Projeicin gerek duyulan alanlarda hizmet alinabilecek firmalar belirlenir.

Daha énce yapilan ¢calismalarin basari-basarisizlik durumlarinin tespiti

Spora Yoénelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projesinin basarili ya da basarisizlik durumlarinin
anlasiimasi igin cesitli parametreler mevcuttur. Ornegin, proje sonucunda olusturulan spor alanlari ve
tesislerinin kullanim oranlari gozlemlenebilir. Eger tesisler yogun bir sekilde kullaniliyor ve talep
karsilaniyorsa, bu genellikle basarili bir proje oldugunu gosterir. Ancak tesisler bos veya diisiik bir

kullanim oranina sahipse, proje basarisiz olarak degerlendirilebilir.

Spor tesislerini kullanan halkin memnuniyeti de 6nemli bir gostergedir. Memnuniyet anketleri veya
geri bildirimler aracihgiyla, halkin tesislerden ne kadar memnun oldugu degerlendirilebilir. Olumlu geri
donisler ve yiiksek memnuniyet oranlari basarili bir projenin gostergesi olabilir. Benzer sekilde, proje
sonucunda dizenlenen spor etkinliklerine ve topluluklara katihm oranlari takip edilebilir. Yiksek
katilim, halkin projeden faydalandigini ve etkinliklere ilgi gosterdigini gosterir. Duslik katilim ise

basarisizlik veya ilgi eksikliginin bir isareti olabilir.

Projenin hedeflerinden biri halkin saglik ve fitness dizeylerini iyilestirmekse, bu alanlarda oélglimler
yapilabilir. Ornegin, saglik verileri, kilo kaybi, fiziksel kondisyon seviyeleri gibi parametreler projenin

etkinligini gostermede kullanilabilir.
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Tum bunlarin yaninda, Projenin toplumsal etkisi de degerlendirilmelidir. Spor topluluklarinin olusmasi,
sosyal etkilesimin artmasi, toplumun spor kiltiriine olan ilgisinin yikselmesi gibi faktorler
gozlemlenebilir. Proje, toplumun yasam kalitesini artiriyor ve toplumsal baglari gliclendiriyorsa, basarili

kabul edilebilir.

Son olarak, projelerin sirdirilebilirligi de énemlidir. Yani, spor tesislerinin ve altyapinin bakimi,
glncellenmesi ve gelecekteki ihtiyaglara cevap verebilme yetenegi degerlendirilmelidir. Uzun vadeli

basari, projenin strdurilebilirlik planlarinin etkin bir sekilde uygulanmasiyla saglanabilir.

Bu faktorler, Spora Yénelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projelerinin basarisini degerlendirmek
icin kullanilabilecek gostergelerdir. Ancak her proje icin Ozellestiriimis hedefler ve degerlendirme

kriterleri belirlenmelidir.

Literatiir Arastirmasi

Literatdr arastirmasi kismi, bu projeyi uygulayacak kurum ve kuruluslara mevcut durum hakkinda bilgi

vermek ve konu hakkinda fikir sahibi olmalarini saglamak amaciyla hazirlanmistir.

Blylik spor etkinliklerinin yapildigi mevcut spor arenalarinda, hayran ve taraftar topluluklarinin
blylmesiyle birlikte kentsel ve bireysel diizeyde bircok zorluklar ortaya ¢ikmaktadir. Bu tiir etkinlikler,
ulasim, topluluk kontrolii ve givenlik gibi konularda sehirlerin alt yapilarini ve glinlik islevlerini
zorlamaktadir. Ozellikle yogun talep nedeniyle toplu tasima sistemleri yetersiz kalabilmekte, bireylerin
kisisel ara¢ kullanimi artmakta ve bunun sonucunda trafik sikisikligi yasanmaktadir. Ayrica, glivenlik

onlemlerine ragmen istenmeyen durumlarla karsilasma riski bulunmaktadir [5].

Bireysel diizeyde degerlendirildiginde, etkinlik glinlerinde hayranlar ve taraftarlar yiksek maliyetler,
zorlu ulasim kosullari, kimlik kontroll, uzun bekleme kuyruklari gibi durumlarla karsilasmaktadir. Bu
durumlar, bireylerin etkinliklerden istedikleri keyfi almayi engelleyerek, spor arenalari gibi yerlerde
maliyetlerin artmasina neden olabilir. Bu zorluklar nedeniyle insanlar farkli eglence segeneklerini tercih

edebilir ve spor arenalari da bos kalabilir [9].

Arastirma raporlari, halkin yeterli hareketlilik ve spor olanaklarina erisiminin sinirl oldugunu
gdstermektedir [6][7][8]. Ozellikle biiyiik sehirlerde yasayan insanlar, is ve yolculuk siireleri nedeniyle
spor igin yeterli zaman ayiramamaktadir. Bu durum, hareketliligi azaltmakta ve spor aliskanhginin
olusmasini engellemektedir. Bu nedenle, erisilebilir ve glivenli spor alanlarinin saglanmasi yani sira spor
egitmenlerine erisimin saglanmasi da 6nemlidir. Ayrica, spor sakatliklarini dnlemek igin uygun egitim

ve rehberlik hizmetlerinin sunulmasi da gereklidir.

Ote yandan taraftar ve hayranlarin deneyimleri tarafindan da bu konuya bakilmalidir. Modern hayran

ve taraftarlar, spor etkinliklerini sadece izlemekle kalmayip, farkli acilardan deneyimlemek
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istemektedir. Sports Innovation Lab tarafindan tanimlanan "akiskan taraftar" kavrami, bu modern
hayranlarin 6zelliklerini ifade etmektedir. Akiskan taraftarlar, degisime acik olup fikirlerini
degistirebilen, cesitli secenekler arasindan secim yapabilme yetenegine sahip ve sirekli olarak yeni

icerik arayisinda olan bireylerdir [6].

Akiskan taraftarlar, etkinliklere sadece sevdikleri spor kulliplerini veya kisileri izlemek igin katilmak
istemezler; ayni zamanda keyif alabilecekleri bir deneyim yasamak isterler. Bu deneyimi sadece etkinlik
glndyle sinirh gérmeyip, etkinlik 6ncesini ve sonrasini da icine alan bir deneyim arayisi icerisindedirler.
Bu baglamda, modern hayranlarin ihtiyaglari gz éniinde bulunduruldugunda, akilli spor arenalarinin,

bireyin merkezde oldugu ve katmanli bir deneyim sunabilecek sekilde tasarlanmasi gerekmektedir.

Bu akilli spor arenalari, etkinlikler ve bireyin birlestirilmesi i¢in bir platform saglamalidir. Hayranlar,
etkinlik gin 6ncesinde ve sonrasinda da etkinlikle ilgili deneyimleri yasayabilmeli, farkl iceriklere
erisebilmeli ve tercihlerine gore kisisellestirilmis deneyimler yasayabilmelidir. Bu sekilde, spor arenalari
hayranlarin ilgisini canli tutarak, onlari daha fazla baghlik ve katilim gostermeye tesvik edebilir. Akiskan
taraftarlar icin 6nemli olan nokta, sadece etkinlikleri izlemek degil, spor deneyimini tam anlamiyla

yasayabilmektir.

Sekil 1. Birey merkezli, katmali etkinlik tasarimi [5]

Asagida katmanli bir deneyim sunmak icin ihtiyac duyulabilecek teknoloji ve sosyal yenilikler

listelenmektedir [5]:

1. Etkinlik giinii 6ncesi

a. Satin alma uygulamalari
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b. Ulasim

Uyelik modelleri
Sadakat programlari

Sosyal alanlar

Park alani

Ulasim uygulamalari

Kimlik ve bilet kontroli

Dolandiricilik tespiti

2. Etkinlik giiniinde

Sosyal tasarim
Degerlerin desteklenmesi (¢evreci uygulamalar vb.)

Uygun fiyatlar

Temassiz 6deme secenekleri
Dogrudan musteri iliskileri ydnetimi entegrasyonu

Daha hizl 6deme noktalari (tezgahtariz 6deme kiosklari, mobil 6deme vb.)

a. Yemeigme
i.
ii.
iii.
b. Odeme
i.
ii.
iii.
c. Baglanti

Yeni teknolojilerin test edilmesi
Veri agisindan zengin igerige erisim

Anlik bilgi yayinlari (ulasim, giivenlik, etkinlik vb. hakkinda)

3. Etkinlik sonrasinda

a. lzle
i
ii.
iii.

b. Paylas
i
ii.

c. Hatirla

Kisisellestirilmis O0zetler
Etkinligin bir pargasi olarak hissetme

Markanin dijital sunumu

Sosyal arttirilmis gerceklik trinleri

Hayran, taraftar kolajlari

Arttirlmis gerceklik anilar

Dijital bilet hediyeleri

Kripto koleksiyon driinler
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Projenin baglantili oldugu baslica alanlar sunlardir:

o Akill sehircilik ve altyapi sistemleri
e Spor ve rekreasyon planlamasi

e Saglik ve fitness

e Teknoloji entegrasyonu

o Toplumsal etkilesim ve entegrasyon

e Sirddrilebilirlik ve gevresel etki
2.4. ihtiyag Analizi

Projeye duyulan ihtiyaci ortaya koyan verilerin incelenmesi

Spora Yoénelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projelerine ihtiyac duyulmasinin cesitli nedenleri
vardir. ilk olarak, saghkli bir yasam tarzinin tesvik edilmesi icin spor yapma imkanlarinin artiriimasi
onemlidir. Spor, fiziksel saghg iyilestirir, obezite ve kronik hastaliklar gibi saglk sorunlarinin
onlenmesine yardimci olur. Spora yonelik alt ve Ust yapilar, insanlara gesitli spor aktiviteleri icin uygun

ve erisilebilir alanlar saglayarak, toplumun spor yapma aliskanliklarini tesvik eder.

ikinci olarak, spor altyapisi projeleri, toplumun genel refahini ve yasam kalitesini artirmayi hedefler.
Spor, insanlarin stresi azaltir, ruh halini iyilestirir ve sosyal baglari gliclendirir. Spor tesislerinin ve
alanlarinin olusturulmasi, insanlarin sosyal etkilesimde bulunabilecekleri, spor topluluklarina

katilabilecekleri ve rekreatif etkinliklerde bulunabilecekleri bir platform saglar.

Spor altyapisi projeleri, spor turizmi ve ekonomik kalkinma icin bir firsat sunar. lyi tasarlanmis spor
tesisleri ve etkinlikler, turizm sektorliinii canlandirabilir, yerel ekonomiyi destekleyebilir ve yeni
istihdam olanaklari yaratabilir. Spor etkinliklerine ev sahipligi yapan bir sehir, spor turistlerinin ilgisini

ceker ve yerel isletmelere katki saglar.

Son olarak, spor altyapisi projeleri, sehir planlamasi ve altyapi gelisimi stratejileriyle entegre edilerek
daha siirdirilebilir bir sehir yapisinin olusturulmasini saglar. Spor alanlarinin ve tesislerinin dogru
konumlandirilmasi, ulasilabilirlikleri, enerji verimliligi ve cevresel etkileri gz 6niinde bulundurulmasi,

cevre dostu ve yasanabilir bir sehir olusturma hedefine katkida bulunur.

Bu nedenlerden dolayi, Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projeleri, toplumun saglik,
refah, sosyal etkilesim ve ekonomik kalkinma alanlarinda fayda saglamak i¢in gereklidir. Bu projeler,
sporun toplumun genel yasam kalitesini iyilestirmesine ve aktif bir yasam tarzinin tesvik edilmesine

yonelik 6nemli adimlardir.
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Proje ile ilgili beklentiler ve paydaslara saglanan faydalar ile ¢6ziim getirilen problem ve sikintilarin

tespiti

® Projenin, tedarik strecindeki araci kurumlardan kaynaklanan fiyat degisimine etkisinin analiz

edilmesi

e Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projeleri igin kullanilacak teknolojilerin yaygin

kullanimi icin gereksinimlerin belirlenmesi

e Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projelerinin uygulanacag bdlgelerde

yasanacak uygulama zorluklarinin belirlenmesi

Projenin basarili olmasini saglayacak giiglii yonlerin ve basarisizliga neden olabilecek zayif yénlerin

tespiti

e Giiglii Yonler

O

O

O

Saglikli yasam tarzini tesvik edip ve toplumun fiziksel aktivite diizeyini artirmasi

Spor topluluklarinin olusmasini destekleyerek toplumsal baglari gliclendirmesi

lyi tasarlanmis spor tesislerinin, spor etkinliklerinin diizenlenmesinin ve spor
turizminin, ekonomik kalkinma ve yerel istihdami desteklemesi

Spor etkinliklerinin oldugu sehirler, turistlerin ilgisini ceker ve ekonomik biylimeyi
tesvik etmesi olanagi sunmasi

Proje alanlarinin cevresel sirdirdlebilirlik ilkelerini géz o6ntinde bulundurarak
tasarlanip, enerji verimliligi, cevre dostu malzemelerin kullanimi ve atik yonetimi gibi
uygulamalarla ¢evresel etkileri minimuma indirme potansiyeline sahip olmasi

Akill sehirlerdeki spor altyapisi projeleri, teknolojik yeniliklerle donatilabilmesi ve bu

alanlarin bir yasayan laboratuvar islevi potansiyeline sahip olmasi

e Zayif Yonler

O

O

O

Sporla ilgili projeleri icin gerekli altyapi hizmetlerinin saglanmasi maliyetli olabilir. Bu

da projenin zaman zaman biit¢e kisitlamalari ile karsilasmasina sebep olabilir.

Spor altyapisi projeleri, uygun planlama ve tasarim sireglerini gerektirir. Yer segimi,
alan kullanimi, tesislerin boyutu ve dizenlemeleri gibi faktorlerde eksik veya hatali
planlamaya dikkat edilmeli, bunlarin projenin islevselligini ve verimliligini olumsuz

etkilemesine engel olunmalidir.

Spor tesislerinin strdirilebilirligi, diizenli bakim ve etkin isletme gerektirdiginden
projelerde yetersiz bakim ve isletme kaynaklari nedeniyle tesislerin zamanla

kullanilamaz hale gelme riski bulunmaktadir.
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o Spor tesislerinin ve alanlarinin halk tarafindan kolayca erisilebilir olmasi 6nemlidir.
Ulasim imkanlarinin yetersizligi, toplu tasima baglantilarinin zayifligi veya tesislerin
belirli toplum kesimlerine uzak olmasi gibi faktorler, spor yapma imkanlarinin

kullanimini sinirlayabilir.

o Spor altyapisi projelerinin bazi bolgelerde daha yogunlasmasi veya belirli toplum
kesimlerine odaklanmasi, esitsizlik ve erisim engelleri yaratabilir. Bazi toplum
gruplarinin spor yapma imkanlarindan yeterince yararlanamamasi veya dezavantajli

bolgelerin projelerden dislanmasi, adalet ve kapsayicilik sorunlarina yol agabilir.

o Spor altyapisi projeleri, hizla degisen spor ihtiyacglari ve trendlere uyum saglamahdir.
Eger projeler, taleplere ve vyeniliklere hizla uyum saglayamazsa, uzun vadede

etkinliklerini ve kullanim oranlarini kaybedebilirler.
2.5. Talep Analizi

Proje ile iiretilecek iiriinlere ve/veya sunulacak hizmetlere yénelik mevcut talebin tespiti

Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projelerine yénelik talebi tespit etmek icin birkag
yontem kullanilabilir. ilk olarak, halka yénelik anketler yapilabilir. Bu anketler, toplumun spor yapma
ahiskanliklarini, taleplerini, beklentilerini ve 6nceliklerini anlamak igin degerli geri bildirimler saglar.
Ankette, spor tesislerinin tiirleri, konumlari, kullanim saatleri, etkinlikler ve hizmetler gibi konular ele

alinabilir.

ikinci olarak, niifus ve demografik analizler yapilabilir. Bélgedeki niifusun demografik 6zelliklerini
incelemek, spor tesislerine olan potansiyel talebi anlamak icin &nemlidir. Ornegin, geng niifusun yogun
oldugu bir bolgede, gencler ve cocuklar igin spor tesislerine olan talep daha yiiksek olabilir. Ayni sekilde,
yashlarin ¢cogunlukta oldugu bir bélgede yaslilara yonelik spor tesislerine olan talep daha fazla olabilir.
Bu tlr analizler, projenin hedef kitlesi ve spor tesislerinin ihtiyaclari konusunda degerli bir perspektif

sunar.

Bu yontemlerin yani sira, mevcut spor tesislerinin kullanim oranlari, yerel spor kuliipleri ve topluluklarla
yapilan gérismeler, yerel spor etkinliklerinin ilgisi ve katilim diizeyi gibi veriler de talebi anlamak igin
kullanilabilir. Talebi tespit etmek, projenin planlama ve tasarim siirecinde dogru kararlar almak ve

toplumun ihtiyaglarina uygun spor tesisleri olusturmak icin 6nemlidir.
Ozetle, bu sistemlerin kurulmasi igin talebi belirleyen temel etkenler ve gostergeler asagidaki gibidir:

e Kullanicilarin spor yapma aliskanlklarini, taleplerini, beklentileri ile 6nceliklerini anlamak ve
spor tesislerinin tdrleri, konumlari, kullanim saatleri, sunulacak etkinlikler ve hizmetleri

belirleyebilmek icin anketler yapilmahdir.
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e Nifus ve demografik analizler yapiimahdir.
Talebin gelecekteki gelisim potansiyeli ve talep icin gelecek éngériilerin tespiti

® Gelecege yonelik niifus, ekonomi ve teknoloji 6ngorileri dikkate alinarak hesaplamalar yapilir.
3. Teknik Analiz ve Alternatif Teknolojilerin Degerlendirilmesi

Fiziki/Mekénsal Biiyiikliik

e Fiziki/mekansal blyuklik projenin gerceklesecegi binanin blylkliglne ve tirine baglhdir.

Kapasitenin Belirlenmesi

Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projeleri kapsaminda kurulacak olan akilli spor
arenalarinin fiziki ve mekansal blyuklikleri, projenin 6zelliklerine, kullanim amacina ve hedef kitleye
bagl olarak degisebilir. Standart bir 6l¢li belirtmek zor olsa da, genel olarak mekanin hangi spor dal
icin islev gosterecegi, seyirci kapasitesi; spor arenalariicin gerek duyulacak soyunma odalari, tuvaletler,
yiyecek ve icecek birimleri, yonetim ofisleri gibi destek birimlerinin gesitliligi ve son olarak alan igin

yapilacak cevre diizenlemeleri dogrultusunda alanin biytklGgline karar verilebilir.

Yapisal Proje Gereksinimleri
Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projeleri icin yapisal proje gereksinimleri sunlardir:

e Dayaniklilik ve glivenlik

e Uygun malzeme secimi

e Esneklik ve modulerlik

e Ses ve akustik kontrol

e iklimlendirme ve havalandirma

e Erisilebilirlik
Yazilim ve Donanim Gereksinimleri

Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projeleri igin yazilm ve donanim gereksinimleri

sunlardir:

e isletim sistemi ve yazilim
e Sensorler ve donanim

e Agaltyapisi ve baglantilar
e Veri depolama ve analiz

e Entegrasyon ve kontrol merkezi
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Alternatif teknolojiler nelerdir? Karsilastirma yapiniz.

Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projelerinde bir dizi alternatif teknoloji kullanilabilir.
Bunlar arasinda akilli aydinlatma sistemleri, glivenlik ve izleme sistemleri, spor ekipmanlarindaki
sensorler, sanal gerceklik ve artirilmis gerceklik uygulamalari, bulut tabanli veri analizi ve yonetim
sistemleri, mobil uygulamalar ve internete bagl akilli cihazlar yer alir. Akilli aydinlatma sistemleri, enerji
verimliligini artirarak tasarruf saglayabilir ve kullanicilarin tercihlerine gére aydinlatma seviyelerini
ayarlayabilir. Glvenlik ve izleme sistemleri, spor tesislerindeki givenligi artirirken, sporcularin
performansini ve aktivitelerini takip etmek igin sensorlerden yararlanir. Sanal gergeklik ve artirilmis
gerceklik uygulamalari, sporculara gergcek zamanl egitim ve simiilasyon imkani sunar. Bulut tabanh veri
analizi ve yonetim sistemleri, spor tesislerinde olusan verileri toplar, analiz eder ve raporlar,
performans ve isletme verimliligini iyilestirebilir. Mobil uygulamalar ve internete bagh akilli cihazlar,
sporculara rezervasyon yapma, antrenman programlarini takip etme, sonuclari paylasma ve sosyal
etkilesimlerde bulunma gibi olanaklar saglar. Bu alternatif teknolojiler, Spora Yénelik Alt ve Ust
Yapilarin Olusturulmasi Projelerinde kullanilarak spor deneyimini gelistirmek, verimliligi artirmak ve

kullanicilarin ihtiyaclarini karsilamak igcin 6nemli bir rol oynayabilir.

Sports Innovation Hubs hazirlamis oldugu raporda, son iki yilda hazirlanan 1000 tane spor ile ilgili
yatirim ve girisimleri analiz etmis ve tim sonuclardan genel bir yol haritasi olusturmustur. Buna gore

akilli spor alanlarinin amaclari ve 6zellikleri asagida 6zetlenmektedir [8]:

e Spor kulipleri ile sporcularin hayran ve taraftarlar ile daha etkili bir iletisim kurarak, tim
kullanicilarin deneyimini iyilestirmek.
o Bu ana hedef altinda yapilacak eylemler akilli spor arenalari, etkilesim ve eslestirme
¢Oztmleri, medya ve icerik sunumu, hayran/taraftar veri analizi olarak siralanmaktadir.
e Sporcularin yaninda daha saglikli olmak icin spor yapan bireylere hizmet sunmak
o Bu ana hedef altinda yapilacak eylemler akilli cihazlar ve giyilebilir teknolojileri
gelistirmek, takip sistemleri ile gériintl tanima, etkinlik verisi ve analizini saglamak,
antrenman ve antrendorlik icin mobil uygulamalar tasarlamaktir.
e Yeniis modelleri ve spor alaninda gelir firsatlari
o Pazar alanlari kurmak, eslestirme yapip fenomen ve sponsorluklar saglamak, yeni
sporlar ve e-sporlari yayginlastirmak, cesitli oyunlar kurgulamak seklinde

orneklendirilebilmektedir

Ayrica, bu bahsedilen uygulamalari akilli spor arenalari, herkes icin spor uygulamasi ve e-spor

arenalari olarak siralamak mimkinddr.
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Akilli Spor Arenalari: Akilli spor arenalari ve ilgili uygulamalar, biylk hayran ve taraftar topluluklarinin
sehir yasamina ve taraftarlara yonelik zorluklari 6nlemek amaciyla tasarlanmalidir. Bu amacgla, ulasim,
topluluk kontroli ve gilivenlik gibi konularda ortaya cikabilecek sira disi durumlar akilli sehir
uygulamalariyla entegre bir sekilde ¢ozllmelidir. Bu sayede, talep artisi nedeniyle toplu tasima
sistemlerinin yetersiz kalmasi, trafik sikisikligi ve park yeri sorunlari gibi olumsuzluklar engellenebilir.
Verilerin akilli ulasim, akilli givenlik ve afet yonetimi uygulamalarina entegre edilmesiyle spor

etkinliklerine yonelik tedbirler alinabilir ve istenmeyen durumlar minimize edilebilir.

Herkes igin Spor Uygulamasi: Bireylerin spor faaliyetlerini takip etmelerini kolaylastirmak ve
motivasyonlarini artirmak icin oyunlastirma yontemini kullanan bir uygulama gelistirilmelidir. Bu
uygulama, mobil saglik uygulamalari ve giyilebilir saglik teknolojileriyle entegre olmalidir. Boylece,
saghk verileri, diyet programlari, hava durumu gibi bilgiler kullanilarak bireylerin kendilerine uygun
spor programlari olusturabilmelerine olanak saglanir. Ayrica, "Spor Skoru" gibi bir 6zellik eklenerek
bireylerin ilerlemelerini paylasmasi ve spor yapma konusunda tesvik edilmeleri saglanabilir. Ayrica,

spor salonlarinda kalabaligin 6nlenmesi icin bu uygulama Gzerinden rezervasyon sistemi olusturulabilir.

E-Spor Arenalari: E-spor, popilerlik kazanan video oyunlarinin bir spor dali olarak kabul edilmesiyle
ortaya cikmistir. E-spor turnuvalari, hem cevrimici olarak izlenebilir hem de binlerce kisinin bir araya
geldigi arenalarda gerceklestirilebilir. Bu nedenle, e-spor arenalarina ihtiyac duyulmaktadir. Bu
arenalarda bliyik ekranlar ve seyircilerin oturmasi igin oturma sistemleri gibi gereksinimler
bulunmaktadir. Ayrica, oyunlardaki gecikmeleri onlemek igin yiliksek hizli internet altyapisi da
gereklidir. E-spor etkinlikleri, cok amacli/cok sekilli salonlarda diizenlenebilir, bu da akilli spor arenalari
veya “Kiltir, Sanat ve Turizm Faaliyetlerine ve Sosyal Faaliyetlere Yonelik Alt ve Ust Yapilarin

Olusturulmasi ve Gelistirilmesi” projelerinde 6nerilen bir yaklagimdir.
Teknoloji seciminin dayandigi kriterler nelerdir? Agiklayiniz.

1) Teknoloji yeni mi?

2) Teknoloji yerli mi?

3) Teknoloji yerli degilse yerlilestirilebilir mi?

4) Bina ve isletme ihtiyaclari

5) Esneklik

6) Olgeklendirme kolayhg

7) Teknik uyum

8) Entegrasyon kolayhgi
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Teknik tasarim siireglerini (siire¢ tasarimi, makine-donanim, insaat isleri, arazi diizenleme, yerlesim

diizeni vb.) agiklayiniz.

Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projeleri icin teknik tasarim siiregleri, projenin
basariyla hayata gecirilmesi icin 6nemlidir. Asagida, genel olarak bu sirecleri agiklayan bir rehber

sunulmaktadir:

1. ihtiyag Analizi: Projenin baslangicinda, spor alanlari ve tesisleriyle ilgili ihtiyaclar ve gereksinimler
detaylh bir sekilde analiz edilir. Bolgedeki spor faaliyetlerinin tiiri, yogunlugu, kullanici profili, mevcut

altyapi durumu gibi faktorler géz 6ninde bulundurulur.

2. Konsept Tasarim: ihtiyac analizi sonuclarina dayanarak, projenin genel konsepti belirlenir. Spor
alanlarinin cesitleri, boyutlari, donanimlari ve baglantilari gibi 6nemli tasarim parametreleri tizerinde
cahsilir. Bu asamada, mimarlar, mihendisler ve diger ilgili paydaslar arasinda etkilesimli bir is birligi

gerceklesir.

3. Detayli Tasarim: Konsept tasarim asamasindan elde edilen bilgiler temel alinarak, detayli teknik
tasarim yapilir. Bu asamada, spor alanlarinin ve tesislerinin tim teknik 6zellikleri, yapisal gereklilikler,

elektrik ve mekanik sistemler, akilli teknoloji entegrasyonu gibi ayrintilar incelenir ve belgelenir.

4. insaat Dokiimantasyonu: Detayli tasarimin sonucunda, insaat siirecine yonelik belgelendirme
hazirlanir. Bu, teknik gizimler, sartnameler, malzeme listeleri, maliyet tahminleri ve diger ilgili belgeleri
icerir. insaat asamasinda dogru ve eksiksiz belgelendirme, projenin diizgiin bir sekilde yiriitiilmesini

saglar.

5. ingaat ve Uygulama: insaat dokiimantasyonunun hazirlanmasinin ardindan, proje sahasinda insaat
galismalari baglar. Bu asamada, ingaat ekibi, miihendisler, mimarlar ve diger ilgili personel bir araya

gelerek projenin fiziksel olarak gergeklestirilmesini saglar.

6. Test ve Deneme: insaat tamamlandiktan sonra, spor alanlarinin ve tesislerinin islevselligi, giivenligi
ve performansi test edilir. Sistemlerin diizgiin galistigindan ve akilli teknolojilerin sorunsuz entegre

edildiginden emin olmak i¢in gerekli testler yapilir.

7. Teslim ve isletmeye Alma: Testlerin basariyla tamamlanmasinin ardindan, spor alanlari ve tesisleri
hizmete hazir hale getirilir. Bu asamada, proje sahibi veya isletmeciye projenin teslimi gerceklestirilir

ve tesisler resmi olarak isletmeye alinir.

Bu siirecler, Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projelerinde genel olarak uygulanir. Her
proje, 6zglin gereksinimlere ve hedeflere sahip olabileceginden, tasarim siiregleri proje 6zelliklerine

gore esneklik gdsterebilir.
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Ekonomik Analiz

Spora Yoénelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projeleri, ekonomik etkiler acisindan olumlu sonuclar
dogurur. Bu projeler istihdam yaratir, yerel ekonomiyi canlandirir ve gelir dagilimini iyilestirir. Yapilan
yatirimlar ve harcamalar, ekonomik aktiviteyi artirirken, turizmi tesvik eder ve gelir getirici etkiler
olusturur. Ayrica, marka degerini artirarak boélgenin gekiciligini artirir ve saglkli yasami tesvik ederek
insanlarin refahini iyilestirir. Bu etkiler, Spora Yénelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projelerinin

sehirler ve bolgeler lizerinde olumlu bir etki birakmasini saglar.

Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projelerinin ekonomik etkileri sunlardir:

Spor alt ve st yapilarinin insasi icin is glictine ihtiyac duyulur. insaat sektér, proje siirecinde
istihdam saglar. Ayrica, tamamlanan tesislerin isletme ve yonetimi icin de istihdam olusturulur.
istihdam artisi, yerel ekonomiyi canlandirir ve gelir dagilimini olumlu yénde etkiler.

Spora yonelik altyapi projeleri, genellikle biyik 6lcekli yatirimlar gerektirir. Bu projeler icin
yapilan yatirimlar, yerel ekonomiye énemli bir girdi saglar. insaat malzemeleri, ekipman satin
alimlari, hizmet saglayicilarina yapilan ddemeler gibi faktorler, ekonomik aktiviteyi ve yerel
isletmelerin kazanglarini artirir.

Spora yonelik altyapi projeleri, spor etkinliklerine ev sahipligi yapma yeteneklerini artirir. Bu
da turizmi tesvik eder ve ziyaretgi sayisinda artis saglar. Turistlerin konaklama, yeme-icme,
ulasim ve diger harcamalari, yerel ekonomiye katkida bulunur. Ayrica, spor etkinlikleri ve
turnuvalarin diizenlenmesi, yerel ticareti ve hizmet sektoriini canlandirir.

Spora yonelik altyapi projeleri, bir sehrin veya bolgenin marka degerini artirabilir. Yeni ve
modern tesisler, spor etkinliklerine katilan takimlar ve sporcular araciligiyla bélgenin taninirhg
artar. Bu da turizm, yatinim ve is firsatlarini cekme potansiyelini artirir.

Spor tesislerinin ve altyapinin olusturulmasi, saghkli yasami tesvik eder ve halkin spor yapma
imkanlarini artirir. Spor faaliyetlerine erisim, insanlarin saglik ve refahlarini iyilestirir. Daha

saghkli bir ntifus, is verimliligini artirir ve saglik harcamalarini azaltir.

Sosyal Etkinin Analizi

Spora Yoénelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projelerinin birden fazla olumlu sosyal etkileri

bulunmaktadir. Bunlar asagida siralanmaktadir:

Spor miisabakalari, tipki kiltlir sanat etkinlikleri ve sosyal etkinlikler gibi, insanlari bir araya

getirerek aidiyet duygusunu giiclendirir.
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Burada yapilacak olan etkinlikler, projenin yapilacagl akilli sehir disindan bireyleri de
cezbedecegi icin bolgeye gelen kisi sayisini artiracaktir.
Spor yapmak, insanlarda yarattigi biyolojik etkiler sayesinde moral ve motivasyonu artirir.

Boylece toplumun refahi artar ve dolayli olarak istenmeyen faaliyetler azalir.

Cevresel Etkinin Analizi

Spora Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projelerinin gevresel faydalari sunlardir:

Bu proje kapsaminda gerceklestirilecek uygulamalar, bireylerin daha aktif bir yasam tarz
benimsemelerine ve tasit kullanimini azaltmalarina olanak saglar. Bunun sonucunda, yiriime
veya bisiklet sirme gibi daha aktif ulasim yontemlerini tercih eden bireylerin sayisi artar. Bu
durum, cevreye yayillan emisyonlarin azalmasina ve toplum saglhgl ile cevresel saghgin
iyilesmesine katkida bulunur.

Akilli sehirlerde yapilacak spor arenalarinin, birden fazla spor tiriine ev sahipligi yapabilecek
sekilde tasarlanmasi ve kullanilmasi 6nemlidir. Bu yaklasim, farkh spor dallariicin ayri arenalar
insa etme ihtiyacini ortadan kaldirarak kaynak verimliligini artirir. Ayrica, bu sekilde tasarlanan
spor arenalari, insaat faaliyetleri kaynakli karbon salimini azaltir ve sirdirulebilirlik agcisindan

olumlu bir etki yaratir.

Risk Analizi

Spora Yénelik Alt ve Ust Yapilarin Olusturulmasi Projeleri kapsaminda karsilasabilecek énemli riskler

sunlardir:

Spor arenalarinin atil kalma riskini azaltmak igin, ilgi diizeyi disiik olan etkinliklere dncelik
vermek Onemlidir. Ayni zamanda, ¢ok sayida spor tirline hitap edebilen spor arenalari
tasarlanarak bu risk minimize edilebilir.

Spor alanlarinin yetersiz olmasi durumunda, insanlar sporu hayatlarinin bir pargasi haline
getiremez ve spor yapma aliskanliklarinin siirdliriilmesi zorlasir. Bu nedenle, spor olanaklariyla
ilgili alt ve Ust yapilar dikkatlice ve detayli bir sekilde planlanmalidir. Boylece insanlara yeterli

spor imkanlari sunulabilir ve spor yapma aliskanliklarinin siirdiiriilmesi desteklenir.

Genel Degerlendirme ve Sonug

Entegre Bina Guvenlik Sistemleri projesiyle yetkisiz gegislerin tespiti, zamaninda miidahale, zaman ve

maddi tasarruf, glivenlik ve huzur; izleme-analiz-tespit ve bildirimleri sonucu yetkili mercilere giden
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alarmlar sayesinde saglanabilecektir. Bu proje, binalar icinde glvenliligin saglanmasi, kontrolsiiz ve
yetkisiz gecislerle olusacak olasi olumsuzluklarin 6niine gecilmesi, glvenilir ortamda yasama gibi

faydalar saglayacaktir.

Entegre Bina Glivenlik Sistemleri projesi, insan sagligi ve ¢evre giivenligi acisindan olumlu etkileri olan
bir projedir. Hem maddi hem de yasam kosullari agisindan faydalar saglayacaktir. Ayni zamanda,
kurulacak olan Entegre Bina Glvenlik Sistemleri projesi, Gegis Kontrol Sistemleri Platformu, farkh akilli

sehir uygulamalari i¢in de altyapi olusturarak yeni uygulamalarin hayata gecirilmesi kolaylasacaktir.
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